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1. CURSO
SFW52093. Algoritmos y Estructuras de Datos (Obligatorio)

2. INFORMACION GENERAL

2.1 Créditos 2

2.2 Horas de teoria Do-

2.3 Horas de practica : 2 (Semanal)

2.4 Horas auténomas : 64 (horas)

2.5 Duracion del periodo : 16 semanas

2.6 Condicién : Obligatorio

2.7 Modalidad . Presencial

2.8 Prerrequisitos : SFW52095. Programacién Orientada a Objetos II. (3¢ Sem)

3. PROFESORES

Atencién previa coordinacion con el profesor

4. INTRODUCCION AL CURSO

El fundamento tedrico de todas las ramas de la informética descansa sobre los algoritmos y estructuras de datos, este
curso brindara a los participantes una introduccién a estos témas, formando asi una base que servird para los siguientes
cursos en la carrera.

5. OBJETIVOS

e Hacer que el alumno entienda la importancia de los algoritmos para la solucién de problemas.

e Introducir al alumno hacia el campo de la aplicacién de las estructuras de datos.

6. COMPETENCIAS

1) Evalda las necesidades del cliente y del entorno e identificar los requisitos de software para generar soluciones integrales
e innovadoras optimizando los recursos tecnolégicos, de capital humano, costo y tiempo. (Familiarizarse)

2) Aplica tdpicos de investigacién, metodologias, técnicas y mejores practicas de la Ingenieria de Software para la
construccién de soluciones en base al diseno, desarrollo, pruebas, implementacién, documentacién y mejora continua
del Software.. (Familiarizarse)

7. TEMAS



Unidad 1: Grafos (12 horas)

Competencias esperadas:

Temas

Objetivos de Aprendizaje

e Concepto de Grafos.

e Grafos Dirigidos y Grafos no Dirigidos.

e Utilizacion de los Grafos.

e Medida de la Eficiencia. En tiempo y espacio.
e Matrices de Adyacencia.

e Matrices de Adyacencia etiquetada.

e Listas de Adyacencia.

e Implementacién de Grafos usando Matrices de Ady-
acencia.

e Implementacién de Grafos usando Listas de Adya-
cencia.

e Insercién, Busqueda y Eliminacién de nodos y aris-
tas.

e Algoritmos de busqueda en grafos.

e Adquirir destreza para realizar una implementacién
correcta. [Usar]

e Desarrollar los conocimientos para decidir cuando es
mejor usar una técnica de implementacién que otra.
[Usar]

Aprendizaje auténomo

e Desarrollo de ejercicios précticos

Lecturas : [Cor+09], [Fag+14], [Knu97], [Knu98]

Unidad 2: Matrices Esparzas (8 horas)

Competencias esperadas:

Temas

Objetivos de Aprendizaje

e Conceptos Iniciales.

e Matrices poco densas

Medida de la Eficiencia en Tiempo y en Espacio

Creacién de la matriz esparza estatica vs Dindmicas.

Métodos de insercién, busqueda y eliminacién

e Comprender el uso y implementacion de matrices es-
parzas.[Evaluar]

Aprendizaje autéonomo

e Desarrollo de ejercicios practicos

Lecturas : [Cor+09], [Fag+14], [Knu97], [Knu9g]




Unidad 3: Arboles Equilibrados (16 horas)

Competencias esperadas:

Temas

Objetivos de Aprendizaje

e Arboles AVL.
e Medida de la Eficiencia.

e Rotaciones Simples y Compuestas
e Insercién, Eliminacién y Busqueda.

e Arboles B , B+ B* y Patricia.

e Comprender las funciones basicas de estas estruc-
turas complejas con el fin de adquirir la capacidad
para su implementacién. [Evaluar]

Aprendizaje auténomo

e Desarrollo de ejercicios practicos

Lecturas : [Cor+09], [Fag+14], [Knu97], [Knu98]

8. PLAN DE TRABAJO
8.1 Metodologia

Se fomenta la participacién individual y en equipo para exponer sus ideas, motivandolos con puntos adicionales en las

diferentes etapas de la evaluacién del curso.

8.2 Sesiones Tedricas

Las sesiones de teoria se llevan a cabo en clases magistrales donde se realizaran actividades que propicien un aprendizaje
activo, con dindmicas que permitan a los estudiantes interiorizar los conceptos.

8.3 Sesiones Practicas

Las sesiones précticas se llevan en clase donde se desarrollan una serie de ejercicios y/o conceptos practicos mediante
planteamiento de problemas, la resolucién de problemas, ejercicios puntuales y/o en contextos aplicativos.

9. SISTEMA DE EVALUACION

y examen final.

Cada uno de los rubros del esquema de evaluacién y Ia nota final del curso son redondeados a nimeros enteros. La
nota final del curso es el promedio ponderado de los rubros correspondientes: evaluacién permanente, examen parcial

Los promedios calculados componentes del rubro 'Evaluacion Permanente’ mantendrén su calculo con 2 decimales.

% | Observaciones Semana | Rezagable
Evaluacién Continua 70%
Practica Calificada 70%
Préctica Calificaday Se elimina la practica con la menor nota 4 No
Practica Calificadag Se elimina la practica con la menor nota 8 No
Practica Calificadag Se elimina la préctica con la menor nota 12 No
Proyecto 30% 15
Examen final 30%
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