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La gestién de la informacién (IM) juega un rol principal en casi todas las dreas donde los compt
Esta drea incluye la captura, digitalizacion, representacion, organizacién, transformacion y presenta
algoritmos para mejorar la eficiencia y efectividad del acceso y actualizacién de informacion almace
de datos y abstraccién, y técnicas de almacenamiento de archivos fisicos.

2 Exposicién de Motivos| Este también abarca la seguridad de la informacién, privacidad, integridad y proteccién en un a1

2 Objetivo

Los estudiantes necesitan ser capaces de desarrollar modelos de datos conceptuales y fisicos, dete
de (IM) y técnicas son apropiados para un problema dado, y ser capaces de seleccionar e implem
solucién de IM que refleje todas las restricciones aplicables, incluyendo escalabilidad y usabilidad.

= Llevar al alumno hacia el conocimiento de los nuevos desafios y complejidades de las bases de datos.

» Hacer que el alumno cree prototipos de motores de bases de datos para la recuparacion de informacién orien
a datos complejos (imagenes, sonido, hipertexto, etc).




3 Contenido Temético 3 IM/Mineria de Datos.(10 horas)

Objetivos Especificos

Contenidos

= Comparar y contrastar diferentes
concepciones de mineria de datos,
mostrando evidencias en investiga-
cién y aplicacién.

= Explicar el rol al encontrar asocia-
ciones en informacién manejada por
la industria comercial.

= Caracterizar los tipos de patrones
que pueden ser descubiertos por la
mineria de reglas de asociacion.

= Describir como extender un sistema
relacional para encontrar patrones
usando reglas de asociacion.

= Evaluar temas metodolégicos subra-
yando la efectiva aplicacién de mi-
neria de datos.

= Identificar y caracterizar fuentes de
ruido, redundancia y outlier en los
datos presentados.

= Identificar mecanismos (agregacién
en linea, comportamiento en cual-
quier tiempo, visualizacién interac-
tiva) para cerrar el ciclo en el pro-
ceso de mineria de datos.

= Describir por qué los varios proce-
sos de cerrado de ciclo mejoran la
efectividad de la mineria de datos.
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3 IM/Hipermedia.(10 horas)

Objetivos Especificos

Contenidos Hor:

= Listar la evolucién de modelos de
hipertexto e hipermedia desde las
versiones iniciales hasta las presen-
taciones actuales, distinguiendo sus
respectivas capacidades y limitacio-
nes.

= Explicar conceptos basicos de hiper-
texto e hipermedia.

= Demostrar un entendimiento funda-
mental de la presentacién de la in-
formacion, transformacién y sincro-
nizacién.

= Comparar y contrastar la entrega de
hipermedia basado en protocolos y
sistemas usados.

= Disenar e implementar aplicaciones
de recuperacién de informacion ba-

= Modelos hipertexto (historia inicial,
web, Dexter, Amsterdam, Hytime).

= Servicios de enlace, motores y arqui-
tecturas de hipertexto (distribuido).

= Nodos compuestos y anclas.

= Dimensiones, unidades, locaciones y
spans.

= Browsing, navegacion, vistas, zoo-
ming.

» Generacién automadtica de enlaces.

= Presentacién, transformacién y sin-
cronizacién.

= Authoring, lectura y anotaciones.

» Sistemas y protocolos (incluyendo

sados en web usando herramientas web, HTTP).
de generacién de contenido apropia-
das. [, 2]
Objetivos Especificos Contenidos

3 IM /Sistemas Multimedia.(10 horas)

Describir la media y soportar dispo-
sitivos comunmente asociados con
informacién multimedia y sistemas.

Explicar conceptos de presentacién
multimedia basica.

Demostrar el uso del andlisis de la
informacién basada en contenido en
un sistema de informacién multime-
dia.

Presentaciones multimedia criticas
en términos de su apropiado uso de
audio, video, graficos, color y otros
conceptos de presentacién de infor-
macion.

Implementar una aplicacion multi-
media, usando un sistema de crea-
ciéon de contenido comercial.

Dispositivos, drivers de dispos
vo, senales de control y protocol
DSPs.

Aplicaciones, editores de media, s
temas de generacion de contenid

Flujos/estructuras, cap
ra/representacion /transformacios
espacios/dominios, comp
sién/codificacién.

Analisis basado en el contenido,
dexacién y recuperaciéon de aud
imagenes y video.

Presentacién, rendering, sinc
nizacién, integraciéon  multin
dal/interfases.

Entrega en tiempo real, calidad |
servicio, conferencia de audio/vid
video on-demand.




3 IM /Librerias Digitales.(10 horas)

4 Actividades

= Asignaciones

= Controles de Lectura

= Exposiciones

5 Recursos Materiales

= Apuntes del curso

= Libro(s) de la bibliografia
6 Metodologia

= Clase Magistral.

= Taller didactico.

» Social Constructivismo.

= Précticas personales y en grupo.

7 Evaluacion

Objetivos Especificos

Contenidos

Explicar los conceptos técnicos sub-
yacentes en la construccién de una
libreria digital.

Describir los requerimientos de ser-
vicio basico para la busqueda, enla-
ce y navegacion.

Criticar escenarios apropiados e
inapropiados usos de una libreria di-
gital, asi como también determinar
las consecuencias econémicas, lega-
les y sociales para cada escenario.

Describir algunas de las soluciones
técnicas para los problemas relacio-
nados al archivamiento y preserva-
cién de la informacién en una libre-
ria digital.

Diseniar e implementar una pequena
libreria digital.

Digitalizacién, almacenamiento e
intercambio.

Objetos digitales, compuestos y pa-
quetes.

Metadata, catalogamiento, registro
de autores.

Archivos, repositorios, nombra-
mientos.

Espacios (conceptual, geogrifico, 2-
3D, VR).

Arquitecturas (agentes,  buses,
wrappers/mediadores), interopera-
bilidad.

Servicios (busqueda, enlace, navega-
cién, etc).

Administracién de los derechos de
la propiedad intelectual, privacidad,
proteccién (marcas de agua - water-
marking).

Archivamiento y preservacion, inte-
gridad.

8], [2]

La nota final (NF') se obtiene de la siguiente manera:

NE Nota de Exdmenes 60 %, esta nota se divide en

» Exdmen Parcial 40 %
= Examen Final 60 %

NT Nota de Trabajos e Intervencién en clase 40 %

NF =06« NE+04xNT
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